Animal Statistics

Ape D8 D8 D8 D2 D4 12

D12+d4 D8+d8
Black bear D12+d2 D12+d2 D10 D8 D2 D6 D12+d2+d8 16
Brown bear D12+d2 D12+d10 D12+d2 D10 D2 D6 D12+d2+d10 20
Grizzly bear DI2+d2  DI2+dl2 DI2+d4 DIO D2 D6 D12+d2+d10 22
Boar D4 D10 D12 DIO D2 D8 D4+d10 20
Bull D4 DI12+d4  DIO D8 D2 D6 D4+d8 16
Cat, domestic D12+d4 D2 D4 D8 D2 D6 D12+d4+d8 10
gf{:d';;';?'y' D12 D10 D10 D8 D2 D6 D12+d8 16
ngazggg D10 D12+d2 D12 D8 D2 D6 D10+d8 18
Cattle D4 D8 D8 D8 D2 D4 D4+d8 12
glrﬁ;gg)il'f/ D6 D12+d2 D12 D8 D2 D6 D6+d8 20
Dog, small D10 D4 D6 D8 D2 D6 D10+d8 12
Dog, medium D10 D6 D8 D8 D2 D6 D10+d8 14
Dog, Large D8 D8 D10 D8 D2 D6 D8+d8 16
Donkey D12 D6 D6 D8 D2 D6 D12+d8 12
Eagle D10 D4 D6 DI0O D2 D8 D10+d10 14
Elephant D4 D12+d4  DI2+d4 DIO D2 D8 D4+d10 30
Hawk DI2+d2 D2 D4 D8 D2 D8 D12+d2+d8 12
Horse D8 D10 D10 D8 D2 D6 D8+d8 16
Monkey D10 D2 D4 D6 D2 D6 D10+d6 10
Mule D8 D10 D12 D8 D2 D4 D8+d8 16
Rat D10 D2 D4 DI0O D2 D6 D10+d10 10
Rhinoceros D4 D12+d8 D12+d4 D8 D2 D8 D4+ D8 28
sgs;?ictor D12 D12 D8 DIO D2 D6 D12+d10 14
SITELG; D12 D2 D12 DI0O D2 D6 D12+d10 18

poisonous



Black bear

Brown bear

Grizzly bear

Boar

Bull

Cat,
domestic

Cat, small
predatory

Cat, large
predatory

Cattle

Crocodile/
Alligator

Dog, small

Dog,
medium

Dog, Large
Donkey
Eagle
Elephant

Hawk
Horse
Monkey
Mule
Rat

Rhinoceros

Snake,
constrictor

Snake,
poisonous

Thick hide:
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Tough as nails; Chip on
your shoulder

Lightnin’ reflexes

Lightnin’ reflexes;
Fightin’ type

Lightnin’ reflexes;
Fightin’ type

Coward

Thick hide*

Sharp sense (smell)
Sharp sense (smell)

Sharp sense (smell)

Sharp sense (sight)
Thick hide*

Sharp sense (sight);
Fightin’ type

Thick hide*

Poisonous*

Natural 2W armor.

Brawling d10

Climb d8, Swim d10, Wrestling
d8, Claw d10, Bite d10

Climb d8, Swim d10, Wrestling
d8, Claw d10, Bite d10

Climb d8, Swim d10, Wrestling
dg, Claw d10, Bite d10
Gore d10

Gore d10

Climb d10, Stealth d10, Hearing
d10, Claw d10, Bite d10

Climb d10, Stealth d10, Hearing
d10, Claw d10, Bite d10

Climb d10, Stealth d10, Hearing
d10, Claw d10, Bite d10

Unarmed d6

Stealth d10, Wrestling (bite) d10,

Bite d10
Tracking d10, Bite d10

Tracking d10, Bite d10

Tracking d10, Bite d10
Brawling d8

Sight d10, Talons d10, Beak d10
Hearing d12, Trample d10

Sight d10, Talons d10, Beak d10

Running d10, Brawling d18

Climb d10, Hearing d10, Stealth,
d8, Brawling d8

Running d8, Brawling d8

Stealth d10, Smell d10, Claw d8,
Bite d8

Hearing d10, Gore d12

Stealth d10, Climb d12, Hearing
d8, Bite d10, Wrestling d12

Stealth d10, Climb d12, Hearing
d8, Bite d10,

Standard unarmed

Claw d2W, Bite d4W

Claw d2W, Bite d4W

Claw d2W, Bite d4wW

Gore d2W
Gore d4W

Claws - W; Bite -W

Claw -W, Bite d2W

Claw d2W, Bite d4W
Standard unarmed
Bite d4W

Bite -W

Bite d2W

Bite d4W
Standard unarmed
Talons d2W; Beak d2W

Standard unarmed
Talons -W; Beak -W
Standard unarmed
Standard unarmed
Standard unarmed
Claw -W, Bite -W
Gore d4W

Bite -W

Bite -W

Poisonous: Unless treated quickly, standard venom will cause d10W damage
and force an Hard Endurance check to avoid another d10W in twelve hours.



